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* O que emite Luz" Y/

* O que reflete a luz" |

* O que deixa a ﬂuz passar?

* O que bloqueia a passagem da Luz?

* Energia Elétrica e Luz é a mesma coisa?
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—Principio da independéncia dos
caminhos

Burnett Creek Elementary School Laser Show - May 2005 (copyright JE&EK Lasers)






1

objetiva (lente
COnvergente)
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- Reflexao regular: a superficie onde incide
a luz ¢ perfeitamente lisa

Eaos Faos
iticidentes refletido s

RAT superficie refletora
g EXE




- Reflexao difusa: a superficie nao ¢
perfeitamente lisa.

Falos Faos
[ncidentes refletidos

s, supetrficie irregular
S sen SR
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2 —O angulo de incidéncia é igual ao angulo
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http://br.geocities.com/saladefisica3/laboratorio/plano/plano.htm

Quando a imagem ¢ formada pelos prolongamentos
dos raios refletidos, ¢la € dita virtual

Objeto o

dl

Imagem 1

T &

ESPELHO PLANO

O objeto e a imagem sao simétricos em relacao ao
espelho, isto é, se encontram a mesma distancia dele.



Inversao Horizontal
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Objeto o
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Objeto 1

O e .

Campo Visual

3
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Imagem
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O observador vé por reflexao apenas os pontos 3 ¢ 4
que estao localizados exatamente no campo visual do
espelho em relacao ao olho O do observador.

Olho do ohsexrvador A
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A distancia do objeto ao espelho ¢ mesma que a
distancia do espelho a imagem. Por 1sso, para a
situacao abaixo:




Translacdo de espelhos planos
Distancia do objeto ao espelho dobrada, entao a
distancia entre o objeto € o espelho ¢ aumentada 4
Vezes.

espelho

shieto :
objetc imagem

espelho

yhieto '
objetc irmagern







Espelhos Esfericos




a1o0 de curvtra do epelho

Il
de curvatura ao vértice.
0co (a distancia entre o foco € o verti
aproximadamente metade de R)

eixo principal

v

\_vértice




Tipos de espelhos esféricos

Espelhos concavos:
parte mterna de uma
superficie espelhada

Espelhos convexo:
parte eterna de uma

superficie espelhada.
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COoNnvexo concavo
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concavo

CONvexo




3 — todo raio de luz que incide em diregao ao
foco (ou tem seu prolongamento em direcao ao
foco) ¢ refletido paralelamente ao eixo principal.

concavo




4 — todo raio de luz que incide com
determinado angulo ¢ refletido com o mesmo

angulo.
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http://br.geocities.com/saladefisica3/laboratorio/esfericos/esfericos.htm


http://br.geocities.com/saladefisica3/laboratorio/esfericos/esfericos.htm

Construcao de 1magens

Concavo: Se da no encontro dos raios apos a reflexao.

Convexo: Se da no encontro dos prolongamentos dos
raios alem do espelho, gerando sempre uma 1imagem
virtual, direita e menor.
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p' > 0 : 1imagem real
p' <0 :1magem virtual
1> 0 : 1imagem direita
0 <0 : 1magem invertida
f >0 : espelho concavo
f <0 : espelho convexo

Visuals Research Ltd
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Equacao do aumento
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Cone de Sombra
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* Desvio da luz ao atravessar a interfac_e
' tr:e dois meiosg ansparentes.
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Quando a luz passa de um meio

materlal para outro meio ocorre
G as coisas.

o - velocidade da luz

muda.

#ud '.“ 7
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- quando a incidéncia
nao ¢ obliqua, a
direcao de propagacao
Pofs e (ot também muda.



Indice de Refracio (n)

* Determinado pela razio entre a
velocidade da luz e a do meio. C

* C =velocidade da Luz no vacuo n -
(300 000 km/s) V

* V =velocidade da luz no meio
(depende do meio)
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plano da luz normal a superficie
incidéncia

N

meio 1 n,

meio 2 n,
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RE FRAC%O
ATMOSFERICA
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Gota de Chuva




Angulo
Critico

Prof.: Eder (Boto)




/\

I
W/

biconvexa

v

a

bicdncava

Prof.: Eder (Boto)

|
|
I/

plano
convexa

(

A

plano
cOncava

:

plano
convexa

!

A

convexo
concava



	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30
	Slide 31
	Slide 32
	Slide 33
	Slide 34
	Slide 35
	Slide 36
	Slide 37
	Slide 38
	Slide 39
	Slide 40
	Slide 41
	Slide 42
	Slide 43
	Slide 44
	Slide 45
	Slide 46
	Slide 47
	Slide 48
	Slide 49
	Slide 50

