Projecoes Cartograficas

Ao analisarmos os planisférios de Mercator e de Peters, talvez nos perguntemos se ha
um modo de representar a superficie da Terra, toda ou em partes, sem que ocorram
deformagoes.

A Unica maneira de representar a superficie da Terra, que é em curva, sem que haja
deformagdes, é por meio do globo. Apenas o globo terrestre representa a superficie
terrestre fielmente. A representagdo por meio de mapas, que possuem a superficie
plana, sempre acarretara deformagoes.

Mesmo assim, a representagédo da superficie plana — 0 mapa — foi o grande desafio da
geografia, tornando-se possivel gragas as projegdes cartografica, baseadas em
relagoes matematicas e geométricas. Sem essas projecoes, teriamos que dividir os
mapas em partes, como fazemos ao descascar uma laranja.

Entre as projegdes cartograficas mais usadas estéo a cilindrica , a conica, a azimutal e
a de Robinson. Contando-se todas as variagoes, ha mais de 200 tipos de projecoes.

Projecéo cilindrica

Tanto o planisfério de Mercator como o de Peters foram elaborados a partir da proje¢éo
cilindrica, idealizada pelo préprio Mercator. Essa proje¢ao consiste em projetar a
superficie terrestre, os paralelos e os meridianos sobre um cilindro. A de Mercator é
uma projecéo cilindrica conforme, ou seja, conserva a forma dos continentes, dire¢cdes
e angulos. A projecao de Peters é cilindrica de area igual, pois nao mantém as formas,
dire¢des e angulos, mas preserva as areas dos continentes.

Projecao conica

| contato com a esfera em determinado paralelo.

- | Por essa projecao, obtemos mapas com meridianos
| que formam uma rede de linhas retas convergentes

| nos pélos e paralelos que constituem circulos

|concéntricos a partir do pélo.

préximo ao paralelo de contato, mas tendem a
|aumentar a medida que as zonas representadas se
distanciam desse paralelo.

Esse tipo de projecédo é muito utilizado para
representar partes da superficie terrestre, como o
trecho de um continente.

Projecao azimutal

Na projegao azimutal,
a superficie terrestre é
representada sobre
um plano, tangente a
um ponto qualquer da
esfera. Esse ponto de
tangéncia ocupa sempre o centro da projegao.

No caso de o plano ser tangente ao pélo, os paralelos
aparecem representados por circulos concéntricos que
tém o pdélo como centro e os meridianos como raios,
todos convergindo para o ponto central ou da tangéncia
(o polo).

Nesse tipo de projegao, as deformagdes sdao pequenas
nas proximidades do ponto de tangéncia, mas
aumentam a medida que nos distanciamos dele.

A projegao azimutal € usada para representar as
regides polares e suas proximidades e quando se quer
colocar um pais na posigao central, tronando possivel o
célculo da distancia entre esse pais e qualquer ponto
da superficie terrestre.

Representacao do relevo terrestre

A representagdo do relevo terrestre é feita principalmente por meio de dois processos:
curvas de nivel e gradagao de cores.

Curvas de nivel

As curvas de nivel sdo linhas empregadas para unir os pontos da superficie terrestre
de igual altitude, acima do nivel do mar. Foram criadas em 1730 pelo holandés
Cruquins.



Elas sao indicadas no mapa por algarismos, aos quais se da o nome cotas de altitude.
A representacéo do relevo por curvas de nivel consiste em imaginar o terreno cortado
por uma série de planos horizontais, guardando entre si uma distancia vertical
(equidistancias). Se duas curvas se aproximam, isso indica que o declive (inclinagdo) é
maior, ou seja, o terreno é mais ingreme; se, ao contrario, se afastam, o declive é mais
suave, ou seja, o terreno é menos ingreme.

MAPA ESTILIZADO tamanho dos continentes & dos pakies, uma vez

que eses elementos variam conforme os dados

Existe também um tipo de mapa em gue ndo  que se quer representar, Ele & comumente usada
hit préccupacio nentuma quanto & forma ¢ a0 emrevistas e jornais. £ o chamado mapa estilizado.
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